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Regulamin Zawodoéw “Lego Sumo”

Zasady ogolne:

1.

Celem startu robota w konkurencjach sumo jest pokonanie jak najwiekszej liczby
przeciwnikow.

Roboty biorgce udziat w zawodach muszg spetniaé¢ standardy bezpieczenstwa
zawarte w Zataczniku 1 oraz by¢ zgodne ze specyfikacjg zawartg w Zataczniku 2.

Zawody odbedg sie w dniu 12 marca 2020 r. w godz. 9:00 -13:00.

Zasady konkurencji:

1.

S

10.
11.
12.

Walka polega na wzajemnym spychaniu sie z ringu dwoch robotow.

Do bezposredniej obstugi robota w czasie trwania walki upowazniona jest tylko
jedna osoba reprezentujaca caty zespot.

Walka sktada sie z 3 rund trwajgcych maksymalnie 90 sekund.
Robot, ktéry jako pierwszy zostanie zepchniety z ringu przegrywa runde.
Za zwyciestwo w rundzie robot otrzymuje jeden punkt.

Ponadto jeden punkt jest przyznawany w trakcie trwania walki w sytuacji, gdy
robot przeciwnika lub druzyna przeciwnika ztamie zasady rozgrywki
(patrz pkt 17).

Robot, ktéry zdobedzie wiekszg ilo$¢ punktow zostaje uznany za zwyciezce walki.

Gracze umieszczajg roboty na ringu w przeciwlegtych strefach skierowane
w kierunku wskazanym przez sedziego.

Zawodnicy przemieszczajg sie w obszarze wyznaczonym przez sedziego.
Walka rozpoczyna sie na znak sedziego.
Runda konczy sie, gdy sedzia ogtosi zwyciezce lub po uptywie 90 sekund.

Jesli runda nie zostanie rozstrzygnieta w wyznaczonym czasie to zostaje
powtdrzona.
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13. Jezeli oba roboty jednoczesnie opuszcza ring lub wystgpiag okolicznosci
uniemozliwiajgce sedziemu wybdr zwyciezcy, runda zostanie powtdrzona.

14. Pomiedzy rundami zawodnicy majg jedng minute na przygotowanie robotow.

15. Niestawienie sie w wyznaczonym czasie uznaje sie za oddanie walki
walkowerem (zakonczonego wynikiem 3:0). Maksymalny czas zwtoki wynosi trzy
minuty.

16. W przypadku uszkodzenia robota zawodnik moze zazadaé przesuniecia walki
0 5 minut.

17. Naruszenie zasad rozgrywki nastepuje gdy:

- uczestnik wejdzie w wolng strefe dookota ringu bez zgody sedziego;
- uczestnik bedzie przygotowywat sie do kolejnej rundy dtuzej niz jedng minute;

- cztonek zespotu ztamie powszechnie przyjete zasady kultury i dobrego
wychowania;

- robot nie bedzie poruszat sie przez 30 sekund;

- wystgpia inne okolicznosci, ktére sedzia uzna za zastugujace na kare.

Przebieg konkurenciji:

1. Doktadny sposob przeprowadzenia zawodéw w poszczegdlnych kategoriach
zostanie przedstawiony zawodnikom w dniu zawodéw.

2. Robot zostanie dopuszczony do zawoddéw po pomysinym przejSciu weryfikacji
przez sedziego.

Specyfikacja ringu:
1. Wymiary ringu:
- Srednica: 770 mm,
- Szerokos¢ linii granicznej: 25 mm,
- Minimalny odstep od ringu: 500 mm

2. Powierzchnia ringu jest gtadka, ptaska i czarna. Ring na swoim skraju jest otoczony
przez linie graniczng koloru biatego o szerokosci podanej w pkt 1.

Sprawy nieujete regulaminem:

1. Wszelkie kwestie sporne oraz nieujete w niniejszym regulaminie rozstrzyga sedzia
gtéwny zawodow.

2. W uzasadnionych przypadkach, sedzia gtéwny ma prawo podja¢ decyzje sprzeczne
z regulaminem.
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Zatacznik nr 1

Standardy bezpieczenstwa:

1.

Roboty biorgce udziat w zawodach nie mogg w zaden sposéb zagrazac
bezpieczenstwu sedzidow, zawodnikéw i widzéw.

Roboty nie mogg emitowad gazdéw, duzych ilosci ciepta, wydzielaé cieczy, miotac
pociskéw ani wykonywac zadnych potencjalnie niebezpiecznych akcji.

Roboty nie moga uszkadza¢ czesci wyposazenia zawodéw oraz innych robotow.

Niedozwolone jest stosowanie przyssawek podcisnieniowych.

5. Czesci robota musza by¢ wykonane w taki sposéb by podczas walki nie uszkodzi¢

ringu.

Zabrania sie korzystania z substancji chemicznych niebezpiecznych dla zdrowia
w trakcie walki.
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Zatacznik nr 2

Specyfikacja robota:

1. Wymiary maksymalne robota w pozycji startowej oraz jego masa zostaty podane
ponize;j:

- Maksymalna waga: 2000 gram,
- Maksymalna szerokosé¢: 200 mm,
- Maksymalna dtugos$¢: 200 mm,
- Maksymalna wysokos¢: 300 mm
2. Sedzia moze przeprowadzi¢ kontrole przed pojedynkiem.

3. Robot w trakcie walki musi poruszac sie w petni autonomicznie (po sygnale startu
danym przez sedziego roboty nie moga by¢ w zaden sposoéb sterowane).

4. Robot nie moze w zaden sposob przytwierdzac sie do ringu.

5. Roboty moga sktadac sie jedynie z czesci z klockéw LEGO (w tym Mindstorms).
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